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I. 物語の背景 


アンタリア大陸全土を卷さ込んだ「創世紀戦争」の終結より半世紀が過ぎようとし 
ていた。いまでは当時の出来事を知る者も少なくなり、この忌まわしい戦いの記憶は、 
人々の心から徐々に消え去りつつあった。 

創世紀戰争で統率者「黑太子」カール•スタイナーを失ったゲイシル帝国とダークア— 
マー西方連合は、その広大な領土を支えきれなくなり、崩壌。帝国の領地は、復興した 
シルバーア ロー勢力によって分割され、各地方に領主を配置した自治領体制が確立 
した。こうしてアンタリアは急速に安定していった。 

• ••が、その安定も長くは続かなかった。 

復興後、強力な結束を維持していたシルバーアロー連合であったが、突如、東方航 
路より異民族テュル帝国が襲来。極東の宗教国家アスタニアが滅亡したのをきっか 
けに状況は一変した。テュル帝国軍に対し、連合の盟主であるペンドラゴン王国は全 
軍で応戦したが、アスタニアの地に足場を固めたテュル帝国に苦戦を強いられた。長 
期戦を余儀なくされたシルバーアロー各国は、その国力を徐々に衰退させていき、連 
合は瓦解寸前にまで追い込まれることになったのである。 

そして、これら東方の混乱に呼応するかのように、旧帝国領でも領主同士の権力争い 
が表面化していった。 


帝国の民は切望した。黑太子の泶光を再現してくれる英雄の出現を。 

そんななか、旧帝国領を統一しゲイシル帝国を再興しようとする者が現れた。彼の 


名はチュザレ•ボルジア。新たな教義「帝国主神教」を掲げ、枢機卿として旧帝国頜で 


絶大な影響力を持つに至った人物である。人々は、チュザレ枢機卿こそが黑太子の再 
来であると信じた。しかし、帝国領の実権を握った彼が始めたことは、意見の違う者 
を異端者として容赦なく弹压することであった。 


アンタリアは再び暗黑の時代を迎えようとしていた 
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ンタ 



ア 


の地理 


ドラゴンブレス山脈 (Great Range of Dragonbreath) 

大陸の西端を縦に走る大山脈。大部分が旧ゲイシル帝国領に属するが、北方の特に険 
しい地域には殆ど人は住んでいない。火山活動が活発であるため、“竜の息”という名が 
ついた。 


トウリシス砂漠 (Desert of Trisis) 

大陸の中央から西部に向かって広がる砂漠。大部分がトウリシス帝国の領土であるが、 
実際に統治されているのはごく狭い範囲である。東西を結ぶ陸の交易路ともなつている。 


マーメニアン海 (Mermanian Ocean) 

大陸の南に広がる海域。東の貿易港ダカマを中心に海上貿易がさかんである。反面、貿 
易船を狙う海賊の活動も活発である。 


オス，ル山脈 (OscM Range) 

大陸を東西に分かつ山脈。西にビフロスト公国、東に力ーチス王国、そして南にペン 
ドラゴン主国がある。 





BP 


mu 




旗^^ 息 
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_ ンタリアの国家 

大陸西端、かつての大陸覇者•黒太子が統治していたゲイシル帝国が元になっている。 
創世紀戦争後、黒太子が征服した土地は解放され、残るゲイシル帝国本土は復興したシ 
ルバー アロー 連合によって各地方ごとに分割された。分割された土地にはそれぞれ領主 
が置かれ、自治領制となっている。これら自治領はまとめて旧帝国領と呼ばれた。近年 
では、帝国主神教とチェザレ枢機卿の台頭により、帝国の再統一が進みつつある。 


トウリシス帝国 (T risis) 

大陸中央から西側にかけて広がるトウ U シス砂漠を本拠とする帝国。国土の殆どが砂 
漠であるため土地は豊かではないが、東西を結ぶ交易と傭兵により編成される強大な軍 
隊が国力を維持している。 


Wf ラップス (Cyrupps) 

トゥ U シスとペンドラゴンの間に位置する貿易都市国家。土地も豊かで、陸•海の交 
易も盛んである。その莫大な富と戦略的地理条件により、過去幾度となく西側勢力の侵 
略にあっているが、ペンドラゴン王国の強力な後押しにより、独立を維持している。ぺ 
ンドラゴンの庇護下にあるものの、シルバーアロー連合には加わらずに中立の姿勢を 
保っている。 

ビフ _ スト 

大陸北方の山岳地帯に広がる大国。国力は軍事面も含めて安定しているため、東西の 
どちらの勢力にも属さず中立を維持している。国土自体が天然の要害であり、侵略され 
た歴史は殆ど無い。 

ペンドラゴン下国 (Pandragon) 

創世紀戦争の英雄 • 聖王ラシッドが統治する東の大国。覇王 • 黒太子によって一度は 
滅ぼされたが、創世紀戦争後、復興を果たした。シルバーアロー連合の盟主で、強大な 
国力と軍事力を誇っていたが、隣国アスタニアを征服した異民族のテュル帝国との間で 
戦争が続いており、豊かだった国力にも翳りが見えはじめている。 











アンタ U アの文化 

神学 (Theology) 

古くからアンタリアでは神々の学問が重要視されてきた。 主 に魔法などの力の源とし 
て考えられていたからである。しかし、旧帝国領では創世紀戦争後、それまで信仰され 
てきた13暗黒神に変わって帝国主神教が浸透し、暗黒神や古い神々に関する書物の多く 


が隠蔽、または処分された。 

12 主神 

• 至高神プラ •^ ス （Prios of the One) 
• 太陽のビスバデン (Bisbaden of Sun) 

• 地のラエピウス (Laebius of Jand) 

• 蝴恵のオブスキュラ (Obscura of Wisdom) 
• 戦のシャクバリ (Shakbari of War) 

• 風のビドゴシュゼ (Bidgosuge of Wind) 
• 火のエルガメネス (Ergamenes of Fire) 
• 稲妻のカラト （Karat of Lightning) 

• 正義のディエネ (Diene of the Right) 

• 建造のアトレウス （Atreus of Construction) 
• 慈悲のアビドス (Abidos of Mercy) 

• 愛情のエルギヤス (Ergiyas of Devotion) 


13 暗黒神 

. 混淹のデイモス (Deimos of Chaos) 

•月のディアブロ (Diablo of Moon) 

• 海のイ スキンデルン (Iskinderum of Ocean) 
• 雲のラマン (Laman of Cloud) 

• 死のドネフロジス (Donefroges of Death) 
• 生贄のアルハスマ (Arhasma o f Sacrifice) 
. 傲慢のヴアローネ (Vallone of Arrogance) 
• 水のユゲネア (Yugenea of Water) 

•病のティ U ベル (Tiribdle of Disease) 

• 陰謀のベラモード (Beranode of Conspiracy) 
• 紛争のオバディア (Obadia of Dispute) 
• 破滅のユスタシア (Yustaciaof Destruction) 
• 毒のイシュバイク (Ishbike of Poison) 


■：. ；； pile) 

アンタリアにおいて、魔法は特別な制約などなくても誰もが行使できる力として日常 
にも深く関わっている。だが、戦闘に使われるような強いエネルギーを必要とする特別 
な魔法は、相応の強い精神力と体力を必要とするため、修行と鍛錬を積むことが必要で 
ある。よって、戦闘用などの特殊魔法は一般には使われない。 

技術 (Technorogy) 

アンタリアでは、一般の生活における技術水準は低く、素朴であるとさえいえるが、こ 
と軍事技術に関しては異様な高さを誇っている。これはアンタリアの歴史そのものが戦 
争の歴史でもあり、また各地に遺された古代遺跡から発掘された魔装機などの超技術に 
関する研究が、各国で盛んなためでもある。しかし、これら超古代技術の原理は、根本 
的にはいまだに解明されておらず、実生活上で活用されることは殆どない。近年では銃 
火器が各国の軍隊に普及してきている。 
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n . キャラクター 


シラノ •バーンスタイン （34) _____ 

，二ょ rTk.^zr77rT".^e^ , ^ , .UiLi , . , i Lir^jTzizirrc..^^aamm^^mmataBt^zxnMii^umi¥Wm^3saaii il—iiiMifiirlrufii 

CyranoBemstem 

本編の主人公。ゲイシル帝国の名門貴族の出 
身で、帝国学術院の優れた学者でもあっ 
た。 19 歳の時、半世紀前の大戦「創世 
紀戦争」に関連した禁書『創世紀戦 
秘録』を研究したため、悪魔崇拝の 
汚名を被ったまま終身刑となり、 
インフェルノ監獄に投獄される。 

14 年間監獄で強制労働させられた 
後、革命軍「ゼフイ ー ルファルコ 
ン」による監獄襲撃の際に脱獄に 
_し、以後、自分を陥れた者た 
ちに対する復警を誓い行動を開始 
する。 


■• セデ夷 g ボル (35!f_ 健:， 

1—^—1—^P—jp—jgi—HP—WWg^ M IIII U I III ■ _I B B——g—■—pb—i—P WII ■ iniHf 

シラノの婚約者だった女性。シラノとは相思相 
愛であったが、彼が終身刑になって間もなく、 
〇—エンの領主であるフレデリック卿と結婚した。 


(イラストは20歳当時) 





















シラノを取り巷く人々 




口べル！ ^ デ，メディチ ( 27 \ 
Roberto de Mtd itch 

ゼフイ ー ルファルコンの第一部隊隊長。 
革命軍のカリスマ的存在で、統率者。かつ 
ての帝国七勇士の一人カシュタルの弟子 
で、帝国流剣法の正統継承者である。正 
義感が極めて強く、「人助けが趣味」 
と称されるほど。 


クラ獻ジピッツ （ 20) __ 

帝国革命軍「ゼフイ ー ルファルコン」の軍 
師で、組織運営も彼がこなしている。優れた 
兵法家であり、若いながらも様々な戦術に 
精通している。また、帝国内でも賢者として 
知られている 
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リデル • ハード (22) 


■MPPMMMil 


RhidelHard 

ゼフイール，アルコン第三部隊隊長。 
メディチの弟分で、 常に 前線で戦って H 
る。猪突猛進 型の 荒っぽい 性格の 持ち 
主。武器は 槍を 扱う。 


シラノを取り巷く人 


イザベル•リプニッツ (24) 
Isabele Lipnetz 

ゼフイールファルコンの第二部隊 
隊長。規律に厳しく落ち着いた女性 
で、革命軍の引き締め役。槍の使い 
手。 
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カーナ * ミラノビッチ (19) 
KanaMilanovich (ftk 

ゼフイールファルコンの第四部隊隊長。 
隊長内で一番若く、明朗活発な娘で、革命軍 
のムードメーカーでもある。拳銃の使い手。 


エスメラルダ (23 へ _ 

Esmeralda 

旧帝国領のひとつ「プリトリア」の巫 
女医。神の愛を説き、神聖魔法で病人や 
けが人を癒す慈善活動をしている。人々 
に深く尊敬されており、帝国内でも「聖 
女」と謳われている。 
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S'. 















シ ) 1 / バーナ (26); 

1 

マーメニアン海の女海賊。 

犬の男たちを手下に従え大海原を 
駆け回っている。仁義に厚い性格で、 
完璧な姉御肌だが、自分より強い者に 
憧れている。 


»iJ ス (1$—，— . 

Chris 

立場の弱い民衆を手助けするために旧 
帝国領を旅している少年。若いながら拳 


銃の使い手である。 


シラノを取り巷く人々 
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ボルジア (72) 
CesareBorgia 

「帝国主神教」の教主であり、帝国唯一 
の枢機卿。その強い権限をもって、旧 
帝国領全体に対して、宗教の側面 | 
から政治を取り仕切っている。帝 
国の完全統一を掲げ本格的に動き 
出した。逆らう者には容赦無く弾 
圧に踏み切る冷酷さと、決断力を 
持っている。 


チェザレ 


mmmy ド 




AlfredPredenc 


フレデリック （39) 


旧帝国領ローエンの領主で、帝国正規 
軍の最高指揮官。知勇を兼ね備えた将 
軍で、民からの信頼も厚い。メルセデ 
スの夫である。 


13 













イ萬カリオッ f (34) Q 

Iscanot 

帝国学術院でシラノと共に学んだ友人。親友で 
あったが、裁判で偽証してシラノを陥れた。 


(イラストは19歳当時) 


ホースト (?) 

Hoiste 

悪徳領主のみを狙う、謎の怪盗。素性 
は全くの謎の人物だが、ゼフイール 
ファルコンの行動と重なることがある。 



シラノを取り卷く人々 


ルーベン （32) 

Rueben 

シラノの幼馴染で兄弟のように仲が良かったが、 
裁判でシラノに不利な証言をして裏切った。 


(イラストは17歳当時) 
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アンタ _ ア ^gtaitia) 

物語の舞台となる大陸。正確にはアンタリア大陸西部が舞台である。 

創世紀戦争 (The War of Genesis) 

半世紀ほど前のアンタリア大陸における、世界の存亡をかけた、人類と神々による未 
曾有の大戦。黒太子カール•スタイナーと聖王ラシッド•ペンドラゴン等の活躍で、人 
類の勝利で幕を閉じた。 

黒太 f (Karl Styner) 

本名をカール•スタイナー。ゲイシル帝国皇太子で実質的な統率者であった。ダーク 
アーマー西方連合を統一した英雄であり、さらにアンタリアのほぼ全域を征服した伝説的 
覇者。戦略•戦術の天才で、「斜線隊形」という戦法を編み出した。魔装機「アース•メビ 
ウス」を駆り、手には魔剣「アシユラ」を携えていた。剣豪としても有名で、四大剣士の 

一人でもあった。創世紀戦争の折りに謎の失踪を遂げ、その影響で大帝国は崩壊した。 

ダークアーマ ー 西 _ 連合 (Dark 110 r) 

13暗黒神の宗教圏である「ゲイシル （ Gaysir )」 「トゥリシス （ Trisis ) j 「ガラード 
( Garad ) j の三力国による、アンタリア西部連合。黒太子の統一によって一つの帝国と 
なったが、彼の失踪によって瓦解したままになっている。 

シルバーア〇 — 東方諸国連合 (Silver Arrow) 

12主神の宗教圏である「ペンドラゴン ( Pandragon ) 」「アスタニア ( Astania ) J 「ダガー 
ル ( Dagal ) 」「カーチス ( Cutis ) 」の四力国によるアンタリア東方諸国連合。かつて黒太子 
によって征服されたが、ゲイシル帝国が崩壊した後、復興した。現在は東方航路から侵 
略してきた「テュル帝国」によってアスタニアは滅亡、ペンドラゴンとの間で戦争が続い 
ている。 


テュル帝国 (Empire Torn) 

東方航路からアンタリアに侵攻してきた異民族国家。アスタニアを滅ぼし、その地を 
地盤として、現在ペンドラゴン王国と交戦中。後に「50年戦争」と呼ばれる戦いである。 

帝国主神教 (Empire Goddlsm) 

チェザレ枢機卿が「主神教」から発展させた教義。崩壊後の帝国領にあっという間に浸 
透し、チェザレが実権を握るとともに、事実上帝国の国教となった。 
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魔装機 (Mech Armored Golem) 

古い時代に造られた、魔力によって駆動する人型の戦闘機。人間が搭乗して操縦する。 

代表的な魔装機として以1の3機が挙げられる。 

• ビフロストが発掘した「アース • カノン」。 

• 黒太子が駆っていた「アース • メビウス」。 

• ペンドラゴンの白い魔装機 f アロン•ダイト」。 


最強四剣士 (Four Great Swordsmen) 

創世紀戦争当時から一般に知られている剣豪4人への称号。 
• 黒太子力ール • スタ!膏ナー 
• 帝国一の剣士カルス将軍 
• ペンドラゴンの聖王ラシッド 

• 放浪の剣士クロウ 


創世紀戦秘録 (The Secret Memoir of Genesis War) 一 

賢者 ギシュネが記した創世紀戦争に関する戦史。暗黒神や名も無き神々についても 言 
及されているようで、帝国主神教では異端のものと見なし、 禁書と している。 


ゼフイ ー ルファ (Zephyr Falcon) 

チェザレ枢機卿による独裁政権の打倒に立ち上がった帝国革命軍。小規模な編成であ 
るが、その機動力を武器にゲリラ戦を展開することを基本の戦術としている。ちなみに、 

ゼフィ ー ルファルコンは「西風の鷹」を意味している。 


帝国七勇士 (Seven Heroes of Empire) 

大帝国の建設に尽力した、黒太子直属の七人の将軍。 
• 帝国の父「バーンスタイン」 

• 砂漠の国トゥリシスの傭兵王「カシム」 

• 暗殺部隊隊長「半蔵」 

• 帝国最高の学者「ビシヌ J 
• 帝国一の剣士「カルス」 

• 飛兵隊指揮官「アガシ」 

• カルスの弟子「カシュタル 


帝国流剣法 (Swordsmanship of Empire) 

二大剣法のひとつ。ゲイシル帝国で発展した、パワーを重視した剣法。黒太子もこの 
剣術の使い手であつたようだ。 
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CHAPTER 2 : Playing Manual 




















' . 



□はじめ I こ 

■セットアップとゲーム開始 
■ゲームプレイ 






はじめに 


「西風の狂詩曲」（以下「西風」）をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。 
ゲームを始める前に、このユーザーズマニュアルを必ずお読みください。 




着窗瞒 讎 縣 

義議轰議_震 

:. V .::. n . ，凝^.^ 

Windows 95/98 日本語版 

Wiodows 98 0 本語版 

，...ぶぶ。ぐへ.—’. —l 

Pentium /100 MHz 以上 (Pentium / 166 MHz 以上推奨) 

Pentium / 200 MHz 以上 (Pentium II /233 MHz 以上推奨） 

::藏 

16 MB 以上 （32 MB 以上推奨） 

32 MB 以上 （64 MB 以上推奨） 


標準インスト ル1801 V 1 B (最大インストール500 MB ) 

ディ.脚糊 

CD - ROM ドライブ4倍速以上 

DVD - ROM ドライブ2倍速以上 （ Windows 98 で動作するもの） 


640 X 480、 HighColor 以上表示可能なもの 


DirectSound に対応した PCM 音源 


※本製品は DirectX5 以降が必要です 
■お使いのパソコン及び周辺機器が原因と思われる動作不良は保証できない場合があります 


※本ソフトは、 DirectX5 を使用しています。パソコン及び周辺機器のドライバが DirectX5 
以降に対応していない場合は、お使いのパソコン及び周辺機器の製造元から最新のドラ 
イバを別途入手してください。 

※ゲームをプレイするためには、あらかじめ DirectX5 以降がインストールされている必要 
があります。 DirectX のバージョンが古いと起動できませんので、その場合は本製品に 
付属している DirectX5 をインストールしてください。 DirectX に関する詳細は P.44 をご 


覽ください 


0 


※ネットワーク環境でのインスI''ール及びゲームのプレイはできません。 

※ゲームをプレイする前に、サウンドのボリュームが適切か確認してください。 

※ゲームを起動するときは、他に起動しているアプリケーシヨンや常駐ソフトを全て終了さ 
せてください。またプレイ中は不必要なキー操作は避けてください。ゲームの動作に支障を 
きたす恐れがあります。 

※必ず「西風」の CD-ROM または DVD-ROM をセットした状態でプレイしてください。 
※プレイ中は v CD-ROM の入れかえメッセージが表示された場合のみ、入れかえてください。 
才一トプレイ機能を“ OFF” にしている場合は、 CD-ROM を入れかえた後、マウスをクリッ 
クしてください （DVD-RQM 版はゲー厶中ディスクを入れかえる必要がありません）。 


_DVD-ROM 版をお買い上げのお客様へ 

これ以降のユーザーズマニュアルの CD-ROM に関する記述は、以下のように置きかえてお 
読みください。 _ 

マニュアル表記1 丨 DVD - ROM 版 


Windows98/95 

CD-ROM 


Windows98 

DVD-ROM 
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DISC-1 
Zep cdl 



DVD-ROM 

Zep_dvd 


















































セツトアップとゲーム開始 


※ゲームのプレイには、 Indeo Video 4と DirectX Media 5.1 が必要です。この2つはゲ 
厶中のムービー再生に必要です。ブレイする前に必ずインストールしてください。 



① Windows 98/95 を起動します。 

② 「 DISC -1 J を CD - ROM ドライブにセットしてください。自動的に起動メニューが表示されま 
す（オートプレイ機能が “ ON ” の場合)。 

※オートプレイ機能が“ OFF ” の場合は、デスクトップのマイコンピュータを開き、 「 DISC -1」 
をセツトした CD - ROM ドライブ （“ Zep _ cdr ) をダブルクリックして、起動メニューを表示 
させてください。 


Setup -「西風」をインストールします。 

Play :ゲームを開始します。 

Exit :起動メニューを終了します。 

Uninstall :「西風」をハードディスクから削除します。 
Indeo Video のインスト ー ル： Indeo Video 4をインス 
卜 ー ルします。 

DirectX Media 5.1のインスト ー ル： DirectX Media 5.1 
をインストールします。 



Indeo Video のインストール 


① 起動メニューの <!ndeo Video のインストール> をクリックします。 

② Welcome ウィンドウで Next 〉 をクリックすると、ソフトウェア利用規約画面が表示されま 
す。 < Yes > をクリックしてください。 

③ Choose Destination Location タイアログでインストール場所を聞いてきます。そのまま 
Next 〉 をクリックします。 

④ Setup Type ダイアログでは “ Typical ” を選択し、 Next ) をクリックします。 

⑤ Question ダイアログが表示され、システムファイルをバックアップするかどうか聞いてき 
ますので、（はい〉か〈いいえ）をクリックします。〈はい》を選択すると、バックアップフォ 
ルダの選択ウィンドウが表示されますので、 Next 〉 をクリックします。〈いいえ》の場合は 
そのまま次へ進みます。 

⑥ Start Copying Files ダイアログが表示されますので、 Next 〉 をクリックしてインストール完 
了です。 
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DirectX Media 5_1 のインストー 


① 起動メニューの {DirectX Media 5.1 のインストール〉をクリックします。 

② インストールには多少時間がかかることを確認するダイアログが表示されますので、〈はい》 
をクリックします。 

③ ソフトウエア利用規約画面が表示されます。 < Yes > をクリックします。 

④ インストールが終了しますと' システムの再起動を要求してきますので、〈はい）をクリッ 
クしてシステムを再起動させてください。これで完了となります。 


r 西風 j のインスト ー ル 

. ■ 。 ，ぃ —— - - ———— ——■ 


① 起動メニューの ( Setup ) をクリックします。 

② インストール方法を選択する画面が表示されます。 
ハードディスクの空き容量に応じて選択してください 


最大： HD 空き容量500 MB 以上…サウンドデータも含めてインストール 
標準： HD 空き容暈 180 MB 以上…サウンドデ_夕を除いてインストール 


③画面の指示にしたがってインストールしてください。 

※標準インストールでは、サウンドデータを直接 CD-ROM から再生するため、マツプ切リか 
え時に BGM は途切れます。 


「西風」のアンインストール 


① 起動メニューの ( Uninstall ) をクリックします。 

② 画面の指示に従つてアンインストールを完了させてください 
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ゲームの 開始 


① 起動メニューの <Ray> をクリック、または Windows のスタートメニュー 
から[西風の狂詩曲]を選択します。 

② タイトル画面が表示されます。文字に力ーソルを合わせてクリックして 
ください。 



▲起動>ニュー 


New game : 

はじめからゲームを開始します 


Continue - 

続きからゲームを開始します。 

ロードデーター覧が開きますので、読み込み 
たいデータをクリックします。 




Exit : 

「西風」を終了します。 


※丨门改〇 Video 4 、 DirectX Media 5.1 がインストールされていないと、タイトル画面が表 
示されず Windows に戻ってしまったり、プレイ中にハングアツフするなどのトフフル 
が発生します。必ずインストールしておいてください。 


★ゲームを強制終了させたい 

Ait | +| F 4| キーを押すと「西風」を終了して Windows に戻リます。 
※この場合、セーブはされません。 
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ゲーム プレイ 


インターフェースについて 


力ーソル 

ゲー厶中では通常は手の形、キャラの高速移動時では三角矢印、戦闘の攻撃では剣の形だっ 
たりと、状況によって変化します。 

マウスボタン 

ゲー厶中では、クリック（左ボタン）をコマンドの選択•決定に使用し、右クリック（右ボ 
タン）をコマンドのキャンセルやウィンドウを閉じるのに使用します。 



移動 I 

移動したい地点をクリックすると、その地点までプレイヤーキャラクターが歩いて移動し 
ます。障害物があるときは手前で止まります。 


厂高速移動 

マウスの左ボタンを押し続けると力ーソルが三角形になり、キャラクターは力ーソルの向 
きに走り出します。 

r 他のキャラクターとの会話1 

村人など、話したいキャラクターをクリックすると、プレイヤーキャラクターはそこまで 
歩いていって会話が始まリます。 





























道標を読んだり、扉を開けたりします 


•道標や石碑、看板をクリックすると読むことができます。 

參扉や宝箱をクリックすると、調べたり開けたりできます（中には鍵が必要な場合がありま 


す)。 

#マップ上に点在する回復の泉をクリックすると V パーティ全員の HP と MP が完全回復し 
ます。 


[ メニューウインドウ』 

フィールド画面で右クリックすると、メニューウィンドウが表示されます。それぞれのボ 
タンをクリックすることで各機能を実行できます。 

※閉じるにはもう一度右クリックします。 



ITEM ボタン 


SYSTEM ボタン 


WORLD MAP ボタン 


卜 ー タルタイム： 

ゲームプレイの経過時間 


STATUS ボタン 


— FORMATION ボタン 

所持金（単位 = ELD ) : 
パーティの所持金額 


※ゲーム開始時は使えない機能 (WORLD MAP ) がありますが、ゲームの進行に伴い使用でき 
るようになります。 































































アイテムについて 


メニューウィンドウから <〖TEM> をクリックすると、 USE ITEM ウィンドウが開きます。こ 
こでパーテイが所有するアイテムの情報を確認したり、使用することができます。 


詳細 



_ 


Wi r iiRMffcwi'i111 I'laiii bi 




MM 


USE ITEM 


ス クロー ルボタン 


スクロ ー ルバ 


ロスクロ ー ルボタン 


アイテムの情報を見る 

一覧からアイテムを選択（クリック）すると、ウィンドウ下部にそのアイテムの用途や効果 
が表示されます。 

※アイテム名は使用可能なものは灰色で表示されており、選択すると白色にかわります。使 
用不可のものは赤色で表示されます。 


[アイテムを使用する 


選択したアイテム（使用可能=白色）をもう一度クリックすると、現在のパーティメンバ 
が表示されます。適用したいキャラクターをクリックして' アイテムを使用します。 



mm / 4 2 ： 5 〇 


774 / 8?4 


※アイテムをダブルクリックしても使用できます。 
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メニューウィンドウから 《 STATUS 》 をクリックすると、ステータスウィンドウが開きます。 
ここでパーテイキヤラクターの状態確認、装備変更、回復魔法の使用を行うことができます。 


mr 


MiilimEMIHBHBi 

sssasagss g SBBB ^ B S H B B S ^ ffl fe ^^ SESSBS 88 H S^SSSSS 


r<^i»iD iV~MIJJ Wi CWhlO \MQ U 


2vV 




■BsiimHiiBMimff 

： f ^- l •:: V 

> 公上 ^*^^^^^^^^^^ 

丨■薦 

mm^BSmmJmm 




iidfim 


— ， ■ ■， り Wi- -1 矚 liW , 


①表示キヤラクター選択ボタン…表示するパーティーメンバーを切りかえます 


〇 


②キャラクタ 
CLASS 


魔力を表示します。 


-の体調表示エリア…キャラクターのレベルや体力 
キャラクターのクラス名。 

現在のレベル。 

現在の経験値。 

次のレベルアップまでに必要な経験値。 

キャラクターの体力（数値=現在値/最大値)。 

キャラクターの魔力（数値=現在値/最大値)。 

キャラクターの気力。必殺技や技を使うのに必要。 

※魔力が無いキャラクターは指輪などで魔法を会得しても使うことはできません。 


LEVEL 

Exp- 

Next Lv . 

HP 

MP 

XP 


③ STATUS ェリア…能力値などの状態を表示します。 


腕力 
素早さ 
賢さ 
攻撃力 
移動力 
防御力 
耐魔法 
ターン 


攻撃力に影響します。 

敵への攻撃命中率や、敵からの攻撃回避率に影響します。 
キャラクターの知力。魔法攻撃で敵に与えるダメージに影響します。 
腕力と武器の攻撃力で算出され、敵に与えるダメージに影響します。 
戦闘時にキャラクターの移動できる距離に影響します。 

敵の武器攻撃から受けるダメージに影響します。 

敵の魔法攻撃から受けるダメージに影響します。 

戦闘時にターンが回ってくる順番に影響します。 
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ステー タスについて 
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④ EQUIP エリア … 表示しているキャラクターの装備を変更します。 

WEAPON :武器を装備します。 

BULLET :弾薬を装備します（銃が装備できるキャラクター以外は装備できません)。 
OPTION- 1 :武器 • 弾薬の予備または、防具/その他を装備します。 

OPTION-2 : 武器_弾薬の予備または、防具/その他を装備します。 

※装備は表示しているキャラクターに対して行います。 

⑤ リスト表示切リかえボタン… LIST の表示内容を変更します。 

魔法：キャラクタ _ が会得している魔法 一 覧及び、効果を見ることができます。 

また回復魔法を使うことができます。 

必殺技：キャラクターが使える必殺技一覧及び、効果を見ることができます。 

技能：キャラクターが使える技一覧及び、効果を見ることができます。 

装備：パーティで所有する未装備品の一覧及び詳細を見ることができます。 

⑥ LIST エリア…キャラクターが会得している技能.魔法 ■ 必殺技、及びパーティが所有して 

いる装備アイテムの一覧を表示します。 

⑦ 装備アイテム表示切りかえボタン… UST で表示している装備アイテムの種類を変更します。 

⑧ ソ— トボタン… LIST で表示している装備アイテムを「手に入れた順」と「分類 • 種類別順」 

にならベかえます。 

⑨ INFORMATION エリア…技能、魔法、必殺技、装備アイテムの詳細が表示されます。 

3 備方法I 

【装備する】 

① EQUIP エリアの (WEAPON) (武器） _ (BULLET) (弾薬） _ {OPTION- 1> - (0PTI0N-2) 
(補助)のいずれかをクリックします。 LIS 丁エリアに装備アイテムの一覧が表示されます。 

※〇 PTI0N-1 と OPTION-2 は、全ての種類の装備アイテムを装備することができます。装備 
アイテム表示切リかえボタンで種類を切リかえ、選択してください。 

② 装備したいアイテムをクリックして選択状態にします。詳細が INFORMAT10N エリアに 

表示されます。 

③ 選択状態でもう一度クリックすると装備が完了します。 

※アイテムをダブルクリックしても装備できます。装備中のアイテムは一覧には表示されま 
せん。 

【装備を解除する】 

EQUIP エリアから解除したい装備をクリックして選択状態にし、もう一度クリックすると 
装備を解除します。 

XEQUIP エリアでアイテムをダブルクリックしても装備を解除できます。解除された装備 
アイテムは一覧に復帰します。 










1 魔法の確認と使用 

【魔法の効果を確認する】 

① リスト表示切りかえボタンの 〈魔法) をクリックすると、 UST エリアにキャラクターが会 
得している魔法の一覧が表示されます。 

② 確認したい魔法を一覽からクリックして選択状態にすると、詳細情報が INFORMATION エ 
リアに表示されます。 

【回復魔法を使う】 

① 回復魔法（使用可能=白色）を選択します。 

② 選択した魔法をもう一度クリックすると、パーティメンバーが表示されますので、適用し 
たいキャラクターをクリックしてください。回復魔法が適用されます。 

※回復魔法（白色）をダブルクリックしても使用できます。 



鲁メニューウィンドウの < SYSTEM > をクリックすると、 SYSTEM ウィンドウが開きます。 
擊セーブや口ード、サウンド音量の調節やメッセージウィンド 
ウの背景変更などをおこないます。ゲームの終了もここでお 
こないます。 


セープ…現在の状態を保存します。 

〈セーブ>をクリックするとセーブデーター覧が表示されます 
ので、保存したい箇所をクリックしてセーブを完了させてくだ 
さい。 

※すでにセーブされている箇所をクリックすると、上書きして 
も良いか確認のダイアログが表示されます。 

口 —ド…保存してあるゲームデータを読み込みます。 

〈ロード〉をクリックすると口ードデーター覧が表示されますので、読み込みたいデータを 
クリックしてください。 

※[避]:最後に上書きされたデータが退避されています。 

Sound Volume …サウンドの音量を調節します。 

バーの中をクリックして、音量を調節してください。 



Message Box …ゲー厶中の会話メッセージウィンドウの背景画像を変更します。 

• <1> 〜 のボタンを押すことで、それぞれの背景画像を適用できます。 

• 〈半透明》ボタンを押すことで、メッセージウィンドウの半透明処理を ON/OFF できます 


〇 


タイトル画面に戻る…ゲームを終了し、タイトル画面に戻ります 



ゲームを終了する…ゲームを終了し、 Windows に戻ります。 















































FORMATION ウインドウ 


_ メニューウィンドウの ( FORMATION ) をクリ ックすると、 
FORMATION ウィンドウが開きます。 

•ここで、戦闘に入ったときのパーティーメンバーの隊列を設 
定することができます。 


[ フ オー メー シヨンの変更 1 

①キャラクターの乗っているパネルをクリックして選択状態 
(水色）にします。 



②移動させたい箇所のパネルをクリックすると、キャラクターが移動します 


WORLD MAP 


馨メニューウィンドウの (WORLD MAP ) をクリックすると、「西風」の舞台となるアンタリ 
ア西部の全体マップが表示されます。 

馨ここではパーティーの現在位置や、踏破した地域の詳細図と移動経路が確認できます。 


地域名 


地域内現在位置 
(赤色枠が点滅) 



◄地域詳細図 


地域アイコン 


現在地 




(赤色▼点滅) 


※地域詳細図をクリック、または右クリックすると地域選択画面になります。別の地域アイ 
コンをクリックすると t クリックした地域の詳細が表示されます。 





※妁〇闩し〇 MAP は、あるイベント後使用できるようになります 
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戦闘画面 


フィールドを移動中、敵に遭遇すると戦闘になります。戦闘はフィールド移動時の地形その 
ままでおこなわれ、各キャラクターのターンポイントをベースにした、ターン制タクティカ 
ルバトルシステムになっています。 



※画面の上下端に力ーソルを動かすと、画面がキャラクターステータス分上下スクロールします。 
※戦闘の地形によっては、キャラクターが隠れてしまう場合があります。力ーソルを移動し、 HP (④) 
を表示して確認してください。 

① キャラクターステータス 襴 

パーティー メンバーの名前と ステータスが 表示されます。 


HP :キャラクターの体力（現在値/最大値）を表示しています。この現在値が0になると、 
そのキャラクターは戦闘不能となります。全員戦闘不能になると、その時点でゲーム 
オーバーとなります。戦闘不能から復帰させたい場合は、魔法やアイテムを使用しま 
す。 

MP :キャラクターの魔力（現在値/最大値）を表示しています。魔法は MP が足りないと実 
行できません。 

XP :キャラクターの気力をゲージで表示しています。戦闘するとゲージが徐々に上 
がっていき、50%〜100%にまで達すると技や必殺技が使えるようになリます。 

この値はアイテムや技で上昇させることができますが、100%の状態で戦闘を長引か 
せたり終了させた y すると〇%に戻ってしまいます。 loo % 未満であれば、次の戦闘 
まで持ち越すことが可能となります。 

T :ターン回復をゲージで表示しています。ゲージが100%になると、そのキャラクター 

にターンが回ってきます。ターンを終える度に初期化されます。このゲージの回復す 
る早さは、キャラクター個々のターンポイントに左右されます。 
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② 戦闘コマンド欄 

必殺技 ：必殺技を使用します。 

魔法 ：魔法を使用します。 

技 ：技を使用します。 

アイテム ：アイテムを使用します。 

装備変更 ：現在装備中の武具と予備装備の間で装備変更をおこないます。 

防御 ：その場で防御態勢をとります。 

逃げる ：パーティー全員で戦闘から離脱します。失敗する場合もあリます 

③ 属性 • 効果 マーク 

キャラクターの横に浮かぶマークで、攻撃属性と効果の持続を表しています。 
(詳しくは P .34 「戦闘中の属性と状態」を参照してください） 


④他キャラクター HP 表示 

画面上の他のキャラクターにカーソルを合わせると、そのキャラクターの HP を見ることが 
できます。 


戦闘時の操作 


ターンが回ってきたキャラクターの頭上には黄色い“▼”マークが現れ、移動可能範囲が青 
色でブロック表示されます。この段階を、『行動初期状態』と呼びます。 

クリックで決定。右クリックでひとつ前の状態に戻ります（夕ーン終了後にひとつ前の状態 
に戻すことはできません）。 


武器攻撃[移動 — S 標決定—攻撃 ]I 

①移動可能範囲から目的地のブロックをクリックすると、キヤ 
ラクターがそのブロックまで移動します。 

※移動させたくない場合は、現在地のブロックをクリックしま 
す。 



戀 


② 移動した先のブロックから、直線上で攻撃可能な距離に敵が 
いれば、攻撃範囲が赤色でブロック表示されます。このブ 
ロック内で攻撃目標をクリックすると、目標の横に攻撃方法 
コマンドが表示されます。 

※実行できるコマンドは白色、できないコマンドは赤色で表示 
されます。 

③ 実行したい攻撃方法をクリックすると、攻撃が実行されます。 
これでターン終了となります。 



.成 


〜ず■■•も 


mm 
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待機[移動—方向選択•待機 ] I 

①移動可能範囲から目的地のブロックをクリックすると、キャラクターがそのブロックまで 
移動します。 

※移動させたくない場合は、現在地のブロックをクリックするか、右クリックすることで方 
向選択になります。 


②移動した先のブロックから、攻撃できる対象が範囲内にいな 
いか、右クリックをすることで方向選択（キャラクターの四 
方に▲が表示）になります。 



③向かせたい方向の▲をクリックすると、キャラクターはそち 
らを向いて待機します0これでターン終了となります。 



魔法を使用する I 

魔法の使用には MP が必要で、魔法によって消費する MP の値 
も変わ y ます。また、魔法の種類によって、対象や場所の決定 
が必要ないものもあります。 

①行動初期状態で《魔法〉をクリックすると、魔法一覧が表示さ 
れます。使用できる魔法は白色、できないものは灰色で表示 
されます。 


②実行する魔法をクリックすると、魔法の詳細と射程範囲が赤 
色でブロック表示されます。射程内の目標をクリックすると、 
効果範囲が緑色でブロック表示されます。 



.：：. 




③効果範囲を確認し、その状態でもう一度クリックすると、魔 
法が発動します。これで夕_ン終了となリます。 

















必殺技を使用する I 

必殺技で敵を攻撃します。必殺技の使用には XP が必要で、種類によって消費する XP の値も 
変わります。また、対象や場所の決定が必要ないものもあります。 

①行動初期状態で(必殺技〉をクリックすると、必殺技一覧が表示されます。使用できる必殺 
技は白色、できないものは灰色で表示されます。 


②実行する必殺技をクリックすると、必殺技の詳細と射程範囲 
が赤色でブロック表示されます。射程内の目標をクリックす 
ると、効果範囲が緑色でブロック表示されます。 



③効果範囲を確認し、その状態でもう一度クリックすると、必 
殺技が実行されます。これでターン終了となります。 



技を 使用する 

①行動初期状態で《技〉をクリックすると、技の一覧が表示されます。使用できる技は白色、 
できないものは灰色で表示されます。 


②実行する技をクリックすると、技の詳細と効果範囲が緑色でブロック表示されます 


③効果範囲を確認し、その状態でもう一度クリックすると、技が使用されます。 
ン終了となリます。 


これで ター 


[祈り] :確率1/4でパーティ ー 全員の HP を500回復。1/8で完全回復。 

[集中] :使用後一定時間素早さが2倍。 

[気力] : XP (気力）+15。 

[阿修羅召還]:魔剣アシュラを召還 。 XP (気力）が最大値の時のみ選択可能。 


アイテムを使用する 

① 行動初期状態で<アイテム》をクリックすると、アイテムー覧が表示されます。使用できる 
アイテムは白色、できないものは灰色で表示されます。 

② 使用するアイテムをクリックすると、アイテムの詳細と射程範囲が赤色でブロック表示さ 
れます。 

③ 射程内の目標をクリックすると、アイテムが使用されます。これで夕ーン終了となります。 



















装備変更する 

現在装備中の武具 （ WEAPON , BULLET ) と予備装備 （ OPTION -1, OPTION _2) の間で装備変 
更をおこないます。ステータスウィンドウ内で OPTION -1, OPTION -2 に装備していないとこの 
コマンドは実行できません。 

※ステータスウインドウでの装備については P .26 を参照してください。 


① 行動初期状態で〈装備変更〉をクリックすると、現在の装備が 
表示されます。 

② 右手 ( WEAPON ) か左手 ( BULLET ) をクリックすると v 交換 
が可能な予備装備 ( OPTION - 1, OPTIONS ) が白色で表示され 
ます。 

③ 交換したい予備装備をクリックすると、装備が変更されます。 
※ターンは終了しません。引き続き操作をしてください。 



[ 防御する1 

行動初期状態で(防御）をクリックすると、その場で防御態勢になります。攻撃を防御でき 
る確率が通常の2倍になリますが、方向は変更できません。これで夕ーン終了となリます。 


逃げる 

パーティーメンバー全員で戦闘からの離脱を試みます。 

行動初期状態で〈逃げる》をクリックします。逃げることに失敗した場合は、これでターン 
終了となリます。成功すると戦闘から離脱して、フィールド画面に戻リます。 



•敵を全滅させると、パーティーはそれぞれ経験値とお金 （ ELD ) を手に入れることができま 
す。 

•戦闘中、戦闘不能になったキャラクターは HP が1の状態で復帰しますが、経験値は得られ 
ません。 

_経験値を得る度にステータスウィンドウ内の Next Lv . の値が減っていき、0になるとレベル 
アップします。 

春レベルアップすると、 HP や各能力値が上昇します。 

❶パーティーメンバー全員が戦闘不能になると、ゲームオーバーとなり、タイトル画面に戻 
リます。 
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魔法と属性 
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r 魔法大系] 

魔法は 6 つの系統に大別されます。 

•火炎•氷寒•雷撃の3つの系統を総称して「3元素魔法」と呼びます。また、暗黒神の力を 
源とする「暗黒魔法」、主神の力を源とする「神聖魔法」、そして神聖魔法から派生した「補 
助魔法」があります。 

•3 元素魔法はジャンケンのような相関関係によって成り立っています。 

火炎 


魔法属性 



大きい方が強い 


魔法の系列は、単に魔法としてだけでなく、様々な物質の属性として顕現している場合があ 
ります。これを「魔法属性」と呼びます。代表的な例でいえば、モンスターの属性がそうです。 
❹火炎属性のモンスターに対し、氷寒の属性を付与した武器で攻撃すれば、普段の倍のダ 
メージを与えることができます。これは魔法攻撃でも同様です。逆に、同じ属性で攻撃す 
ると回復してしまう恐れが生じます。また、相手の属性に対して弱い属性で攻撃すると、 


殆どダメージを与えることはできません。 

鲁これらの現象は、モンスターから攻撃を受ける場合にも当てはまります。 


戦闘中の属性と状態 I 

戦闘中に属性を付与する魔法をかけられたり、状態変更の魔法攻撃を受けた場合、キャラク 
夕一の横に魔法効果状態がアイコン表示されます。これによって、現在キャラクターがどの 
属性*状態であるのかを確認できます。 

※戦闘が終了すると正常に戻ります 



赤い球 
青い球 
黄色い球 
黒い球 
水色の球 
SPf 

SP 專 
ACt 
AC 暑 
MR 

S し 

CO 


キャラが緑色 


キャラが動作停止 


武器やモンスターが火炎の攻撃属性を持つ。 

武器やモンスターが氷寒の攻撃属性を持つ。 

武器やモンスターが雷撃の攻撃属性を持つ。 

武器やモンスターが暗黒の攻撃属性を持つ。 

武器やモンスターが神聖の攻撃属性を持つ。 

ファー ストの魔法でスピード アップ。 ターンが 早い。 

スロウの魔法でスピードダウン。ターンが遅い。 

ブレスアップの魔法で防御力が上昇。 

カースの魔法で防御力が下降。 

マジックバリアの魔法で耐魔法が上昇。 

サイレンスの魔法で沈黙している。魔法が使えない。 

集中の技を使って素早さが上昇。 

ポイズンの魔法で毒を受けている。ターンごとにダメージ。 
ストーンの魔法で石化している。 








ョッブではアイテムの売買や武器の修理ができます。店員をクリックして会話すると、 
シヨップウィンドウが開きます。 



コマンド 


▼数入カウインドウ 


1ンフ $ メーンヨン 

(アイテム詳細など) 



t 装備可能 T 装備不可能 



① <買う》 または < 売る》 を選んでクリックします。アイテムー覧が表示されます。 

② 売買したいアイテムをクリックして選択状態にします。インフォメーションにアイテムの 
用途や効果が表示されます。 

※装備アイテムの場合は装備可能なキャラクターと攻撃力_防御力 ■ 限界力，命中率が現在 
装備と比較され表示されます。 

③ 選択状態でもう一度クリックすると、「数入カウィンドウ」が開きます。上下左右の黄色い 
▲をクリックして売買する数を入力し、〈決定〉をクリックします。 

④ 確認ダイアログが表示されますので、< はい》.《いいえ》 を選びクリックします。 



武器にはそれぞれ「武器 HP 」 と呼ばれる耐久度があり、 HP が0になると、その武器は破壊 
されて消滅します。破壊されないうちは、修理することが可能です。コマンドに r 修理」があ 
る店で修理できます。 


① 〈修理》をクリックします。武器の一覧が表示されます。 

② 修理したい武器を選びクリックすると、確認ダイアログが表示されますので、 〈はい）•〈い 
いえ》 を選びクリックします。 

※ HP が減少していない武器は修理できません。 

※装備している武器は修理できません。装備を解除 （ P .26 參照）してから修理してください。 



【装備アイテム】 

キャラクターが装備して効果を発揮するもの。 


装備は「装備方法 CP .26)」 を参照してくださ 


い 


〇 
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【使用アイテム】 

使用すると効果を発揮するもの。使用は「アイテムを使用する （ P .24)」 を参照してください。 
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「戦闘」豆知識 
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戦闘は基本的に攻撃と防御で構成され、その両方とも武器によリ多大な影響を受けます。攻 
撃と防御のメカニズムは次の通りです。 

=攻撃] 

攻撃は攻撃側の腕力と武器の攻撃力により決定されます。当然、両方とも数値が高ければ全 
体の攻撃力も上がります。命中の計算は攻撃側の武器命中率と関連があリます。銃の場合は、 
銃の命中率に弾丸の攻撃力が上乗せされます。 


I 防御 

攻撃を受け、敵の攻撃力が決定すると、今度は防御の是非が決定されます。防御の是非を決 
定する確率変数である防御率は、防御側が装備した武器が持っています。防御に失敗すると 
敵の攻撃の直撃を受け、成功すると武器防御の計算に入ります。 

防御に成功すると、まず敵の攻撃力から防御側の武器の防御力のパーセントを引いた分の攻 
撃力が防御側の武器に適用されます。この適用された攻撃力が防御側の武器の限界力より低 
い場合は敵の攻撃力は防御側に影響を与えません。すなわち、 HP に変化はありません。 

例えば、敵の攻撃力が1000で自分の武器の防御力が30なら、1000から30パーセントを弓! 
いた700が武器に当たリます。もし、自分の武器の限界力が800ならノーダメージで済みます。 

防御側の武器に適用された攻撃力が、その武器の限界力より上回ると、敵の攻撃力は自分の 
武器を突き抜けます。そうすると防御武器の HP が1減少し、防御武器に適用された攻撃力か 
ら防御武器の限界力を引いたダメージが防御側に与えられます。防御武器の HP が0になると 
武器は破壊されて消滅します。 



剣は細剣、重剣、長剣、大剣の4種に分けられますが、そのうち細剣と重剣という種類が極 
めて重要です。細剣は強力な攻撃力の代わりに防御力が弱く壊れやすいので、レベルが低い 


うちに使うのは危険です。敵を倒しやすい分、自分の HP も早く消耗し維持費も高くつくから 
です。 


重剣の場合は防御力が高く壊れにくい代わりに、攻撃力が低いという弱点があります。しか 
し、重剣を1本ぐらい持つていないと、細剣がすべて折れた時に戦闘を続けられない状況に陥 
る場合もあります。 


【種類による剣の分類】 

總剣：スチレット、レイピア、サーベルなど 
重剣：グラディウス、ソードブレーカなど 
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先人たちの教え… 


1つ、敵との距離と方向を常に念頭に置くこと。これは剣術のみならず、あらゆる戦闘方法 
に通じることだ。また、常に相手との距離を念頭において、相手に背後を見せないようにす 
るのだ。相手が予想通りの攻撃をするのなら、背後からの攻撃も避けられようが、絶対とい 
うものはない。真の剣士は一戦一戦、常に自分よりも強い相手との戦いと思って戦闘に挑む 
ものだ。 

騎士道に則るのなら、敵の背後から襲う卑怯なマネはするべきではないが、生き残ることを 
優先させるのであれば、相手の背後から攻撃するのも見逃せない戦術のひとつといえるだろ 
ラ。 


2つ、敵の強点と弱点を知ることが重要だ。簡単そうに聞こえるが、実際の戦闘ではなかな 
か実践できるものではない。 

敵の強点を知ることは、相手に合わせた防御方法をとることができ、敵の攻撃を防ぐ確率を 
高められる。敵の弱点を知ることは、攻撃を成功させる確率を高められるのだ。 

代表的な例として、魔法使いは魔法に対する耐性が秀でており、一般的な魔法攻撃では倒し 
にくいが、剣や銃弾の前では無力だ。また、射手は銃を使うため射程距離が長く攻撃力も高 
いが、逆に防御力は魔法使いとさほど変わらず、魔法攻撃には極めて弱い。 

他にも弱点は様々な形で表出するので、実戦を積み重ねながら、多くの研究をする必要があ 
るだろう。 


3つ、装備の交換についてだが、両手を除いて二つの補助装備を着用できることはすでに 
知っているだろう。戦闘中でも手に持った武器と補助装備は交換が可能だ。 

普通は武器が破損した場合の『補助』用だがこれを利用すれば一人で戦うときも、大勢で戦 
う効果を出すことができるのだ。 

普段は重剣と細剣を持ち歩き、敵が少数の場合や離れている場合は細剣を、敵に接近しなけ 
れぱならな L \状況になったら重剣に持ちかえて戦うのだ。 

持ちかえた後でも移動と攻撃が可能なので、極めて有用な方法といえるだろう。特に細剣 
は、敵をある程度制圧した後の仕上げ用として使うとよいだろう。重剣を使うときは、剣に 
よる場合より魔法が効果的な場合もあることも忘れるな。 


最後に、剣の究極的技術といえる必殺技だが、必殺技を適切に使用すれば、いくら強力な相 
手であろうと自分の敵ではないということが分かるだろう。 

各種必殺技を使うには、それ相応の気力が必要だ。気力は魔法に必要な魔力と似たものだ 
が、 敵を倒すごとに少しずつ上昇し、攻撃力と防御力もそれに比例して上昇する。気力は必 
殺技を使うたびに減るわけではない。 

ただ、気力が充満した状態では体が長く持たないので、一定時間が過ぎると自然に気力は消 
減するだろう。必殺技のレベルによって気力の必要量に差があるので、実戦を通じて覚える 
ように。 






★HP (耐久度）：限界力を超えたダメージが与えられると減少し、0になるとその武器は破壊 

され、なくなります。 HP が0にならないうちは、修理が可能です ( P .35 )。HP 
は STATUS の INFOMATION に2/2というように表示され、左側（分子）が減 
少していきます。 

★限界力 ： HP を減らさずに耐えられる力。 


武器働 

HP (耐久度) 

攻摯力 

ふ 〆 ：:/ 

防御力 P 艮界力 

命中率 

、/ ^ ■*—«* 卜 'ノ 卜 

4 

7 

30 

90 

70 

クファイウス 

3 

10 

40 

300 

20 

盗賊の剣 

4 

11 

20 

70 

66 

キリアムソード 

5 

20 

60 

1000 

10 

ソードブレーカ 

8 

20 

30 

600 

35 

スモールソード 

4 

22 

30 

150 

62 

スチレツト 

3 

30 

15 

80 

80 

アサル h ソード 

2 

35 

15 

15 

68 

レイピア 

3 

40 

20 

50 

60 

エリーナソード 

4 

40 

26 

180 

1- ： 54 

ロングソード 

4 

40 

30 

300 

50 

ミドルソード 

8 

40 

60 

1200 ■ ;; i 

20 

バスタード 

5 

45 

65 

2000 

10 

クリサオル 

4 

55 

35 

420 

48 

サーベル 

3 

60 

20 

100 

60 

シルバーソード 

5 

62 

40 

1000 

40 

暗黒剣 

4 

65 

40 

800 

44 

グラスソード 

1 

70 

0 

10 

45 

フレイムソード 

4 

70 

40 

1200 

60 

アイスソード 

4卜'' 

70 

40 

12001 

60 

卄 V 々しソード 

4 

70 

40 

1200 

60 

エストツク 

3 

80 

20 

200 

70 

グレイ トソード 

4 

87 

50 

1200 

37 

カ サンドラ 

2 

100 

10 

10 

100 

ジューレンタル 

4 

105 

50 

1400 

40 

クレイモア 

5 

120 

50 

2000 

30 

シルフイード 

3 

150 

65 

2000 

50 

グラム 

2 

160 

10 

200 

100 


顯（槍） 

HP (耐久度） 

攻撃力 

■.ぬみ々::必: ：?：«•■. J /ん :: •■メ 

防御力 

し'.■ん心，私）:;■パ•ン..■ぐ V, / ■ x s % <.:■：■ ■- f / ' 

限界力 

命中率 

鍛練槍 

5 

20 

20 

30 

70 

手槍 

5 

養:: 25 

15 

20 

70 

パルチザン 

6 

35 

20 

27 

67 

バトルフ オーク 

5 

39 

20 

30 

65 

チェーンスピア 

5 

44 

20 

35 

63 

サンシミル 

5 

46 

20 

43 

63 

ウインドスピア 


50 

20 

40 

80 

ジャベリン 

5 

50 

20 

50 

60 

ハープ ン 

5 

56 

25 

57 

58 

逆鱗槍 

6 

70 

25 

63 

61 

サンシミル 11 

i 5 

73 

25 

83 

56 

遍ングスピア 

5 

76 

25 

90 

57 

ト ライデント 

6 

80 

25 

91 

63 

ダイヤランス 

8 

80 

30 

200 

56 

パイク 

4 

85 

25 

40 

57 

ランス 

1 6 : 

85 

25 

93 

60 










































































































































































































ファランクス 

6 

92 

30 

100 

57 

ヒートスピア 

6 

95 

30 

97 

57 

ダークランス 

6 

100 

40 

580 

50 

グングニルの槍 ’ 

7 

100 

50 

1640 

40 

ホ^^ - リ ー ランス 

6 

101 

30 

550 

55 

ケイボルグ 

6 

112 翻 

35 

1000 

53 

顎槍 

6 

115 

35 

1100 

50 

竜戦士の槍 

7 

120 

35 

1150 

51 

ザビール 

7 

130 

40 

1750 

55 

ジグプリード 

4 

150 

35 

1200 

52 


■.へ >■ - • - ■ V-. .• ■:- » ■■* •. 、 ■■. ぐ ■ ■；■ ■•■■ - v ■- ■ ' v ■: • 乂 - ■: .• - ■ 1 y 

武器（杖) 

HP (耐久度） 

攻撃力 

rv« - ■ ■■■■■■ ■ / *.v .V .■ ■■ . ■ i ■. . a . 

Him 


itVV'y.-A' ： ^v ： .. 

■:態:： 

1 - .\v ■ : . V ； -I ： '■• ： V - - ：' ： ••: ■ I ■ ： ：， - .V ： ； ■ り心 ^ 

マジックロッド 

3 ! 

5 

20 

125 

50 

ロッド 

3 \ /：；'：；| 

10 

10 

50 1 

50 

ファィャロッド 

3 

10 

20 

125 

50 

バンパイヤの杖 

3 

10 

20 

125 

50 

気力の杖 

4 

20 

20 

125 

50 

1 1 1^ ■ . 1 ^ U 11,11 ' . 

アイススタッフ 

3 

30 

20 

125 

50 

スタッフ 

’ 4 

30 

15 

75 

50 

サンダーワンド 

3 

50 

20 

125 

50 

ヮンド 

4 

50 

20 

100 

50 

ミスリル a ッド 

6 

70 

25 

150 

50 


★銃と弾薬 ：銃は弾薬がないと敵にダメージを与えることができません。 


武器（銃) 

» • a - .. . \ .5 '■. .• ふ..•二十’.. ■ .. . - ■ 1 • 1 '+ ：.l" y.jljM'i*..' j *.s ! 

HP (耐久度) 

r ,'i •: ..ifV V-. .'•* ，‘ • -'4If 

攻撃力 

TTT 1— ill 1 丨 __,_1ユ丄 

ピストル 

4 

— 

10 

100 

10 

ハンドキヤノン 

4 


10 

200 

20 

リボルバ ー 

4 

— 

30 

300 

30 

スナイパ ー ガン 

4 

■rfi-.gi*- 

10 

300 

100 

自動式拳銃 

4 

—- 

10 

400 

20 

機関式拳銃 

4 


15 

550 

35 

ライフル 

5 

—- 

20 

500 

40 

海賊ビストル 

5 


25 

500 

35 

自動式ライフル 

5 

-— 

20 

600 

50 

自動小銃 

5 


30 

1000 

65 

アストラ 

5 

—- 

25 

1200 

65 

スライド式小銃 

5 


35 

2000 

90 

突撃小銃 

6 

— 

35 

1500 | 

60 

マシンガン 

6 

■■ ■ 

30 

2200 

40 

スペクターガン 

6 

-— 

60 

3000 

70 


/袖破、 

mMs (弾楽人 

HP (弾数） 

攻撃力 

防御力 

限界力 

■■- :■: • ■ ，- 

vV '- X " ■' a ； : :パン> <■* ：• '.•こ.:：:く 

▲出中 

叩中畢 

5.7 mm 通常弾 

12 

70 

. 


— 

5.7 mm 高速弾 

12 

80 

■fawi 



5.7 mm 焼夷弾 

12 

90 

— 


— 

6.2 mm 通常弾 

12 

110 


— 

— 

6.2 mm 高速弾 

12 

120 


it8< » 

— 

6,2 mm 焼夷弾 

12 

130 

—— 

— 


火炎弾 

12 

150 

-- 

(MMH 


雷撃弾 

12 

150 




氷撃弾 

12 

150 

— 

- - 

— 

7.0 mm 通常弾 

12 

15 G 


— 

— -- 

7.0 mm 高速弾 

12 

160 


—— 

- 1 
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武器（弾薬〉 

._•■•..••■••• ! ■- - - •• : . .• ■_•" ..ぐ •■••••• .•- ..■.•パ■、..•.二'.. .,•.■；• ■：• * .• •■•:•• 

HP (弾数） 

■ • • ，:. く ■: IV 〉ベ’-' •. 

攻撃力 

防御力 

限界力 

■ _■■■ ' , - , 1 --\ ■ ■' - ’• „ . 'ノ i 1 ■ ■■ ■ t <>* * -■ 

命中率 

1 7.0 mm 焼夷弾 

12 

170 

-—- 

— 


7.2 mm 貫通弾 

12 

190 


レ•十.-.’ •• • •う.:.... ■■■".；■ •: •' '■ •' .-■'* .•"•y" ；■ •* / . •' . " .< 

— 

7.8 mm 貫通弾 

12 

200 

— 



8.5 mm 貫通弾 

12 

210 



. 

金剛弾 

12 

220 

-— 

— 

— 

ミスリル弾 

12 

250 




10 mm 火炎弾 

1 

300 

—- 


— 

10 mm 雷撃弾 

1 

300 




10 mm 氷撃弾 

1 

300 



—- 


肪真 〆 その他 






養備効_ 




:，ぐく 〆 : l _ i : •■も: 

藤 




■ •■ V, f.' V ■ ■■•• 




炎怒の指輪 

火炎魔法を使用できるようになる 

氷華の指輪 

氷寒魔法を使用できるようになる 

雷覇の指輪 

雷撃魔法を使用できるようになる 

力激の指輪 

腕力 +10 

風刃の指輪 

素早さ +10 

叡智の指輪 

賢さ +10 

豪腕の指輪 

MAX HP (体力） +500 

双魔の指輪 

賢さ +10 耐魔法 +10 

魔人の指輪 

賢さ +20 耐魔法 +10 

防弾チョッキ 

防御力 +10 

精霊の守り 

耐魔法+ 20 

風竜の守 y 

顧歩数 +1 

天竜の守り 

耐魔法+ 10 

女神の守り 

賢さ +15 

地竜の守り 

防御力 +10 耐魔法 +10 

大地の守り 

賢さ +10 防御力 +10 

炎の紋章 

火炎魔法を使用できるようになる賢さ +7 

氷の紋章 

氷寒魔法を使用できるようになる賢さ +7 

雷の紋章 

雷撃魔法を使用できるようになる賢さ +7 

蛮族の彫像 

技の if 気力1が使えるようになる^^^^ ^^^^^^^^ ^^^^^ ^^^^^ ^^^ ^ ^ ^^ ^^^ j 

賢者の書 

補助魔法が使えるようになる賢さ+ 1 2 

タリスマン 

技の 『祈 yi が使えるようになる 

ホークアイ 

技の『集中』が使えるようになる 

騎士のマント 

素早さ. 5 . 

疾風の羽 

移動歩数+ 2 

カオスストーン 

賢さ、素早さ、腕力 +10 

ダークオー ブ 

暗黒魔法を使用できるようになる 

ライトオーブ 

回復魔法を使用できるようになる 

女神の衣 

技の 『祈り』と 回復魔法が使用できるようになる 

なめレ皮の鎧 

防御力+ 5 素早さ〜 10 体力 +100 

チェインメイル 

防御力 +10 素早さ- 20 体力+ 300 

スケールメイル 

肪御力 +15 素早さ— 30 体力+ 500 

プレー トメイル 

防御力+ 30 素早さ- 50 体力+ 1000 

騎士の盾 

防御力 +5 

^7 1 ^ : 、ノ — 1 レド 

防御力 +10 

マジックガード 

耐魔法 +30 

灰色のマント 

素早さ +12 耐魔法 +12 

刻の指輪 

補助魔法を使用できるようになる 

魔法の首飾リ 

補助魔法を使用できるようになる賢さ +15 
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部 

/d" cp ^tl. 田 

ハイポーシヨン 

I HP 2000回復 

パーフエクシヨン 

HP 全回復 

解毒剤 

毒状態を治療 

鎮静剤 

XP を少し下げる 

活性剤 

XP を50増加 

属性中和剤 

コーティング系魔法の効化を打ち消す 

石化回復剤 

石化状態の治療 」 

気つけ薬 

戦闘不能状態の仲間を復帰させる 

マナの粉 

MP 100 回復 

マナの— 

MP 500回復 

マナの結晶 

斯 P 1 000回復 

エリクサ ー 

HP • MP 全回復 

精霊の涙 

IVIP 全回復 XP 最小値 | 

万能鍵 

閉まった扉や箱を開けてくれる 

勇者の涙 

HP 的0回復 XP 25 増加 

天使の涙 

HP ■ IVIP 70% 回復 
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★範囲:周囲の必殺技は、自分を中心として周囲にいる敵にダメージを与えます。前方になっ 

ているものは、自分が向いている方向に必殺技を繰り出します。 


KhShb^HHH 

■ 

六 4 i 田 
メ刀^^ 

*<• v*i". 1 ■_■■■■ ■! • ■ va 令 .〆 _■! .i_.v ■ • , ’....• v S• .• •,• . 1 .1 . r* ■. •>" ..■:•■•• : . •: . ■ .. .. .. ■. . . . / .. ^ .■ ■ .•: • く '〆：. • 'V .' ■■ ■ ■- :- ..■ •! 1 :■ • 

真空修羅印 

刖方 

剣に気を宿らせて、空間に無数の真空の刃を発生させる 

疾風馬影靳 

周囲 

俊敏な若馬の脚に見立てた4本の短剣を高速で放ゥ 

閃光斬リ 

周囲 

自分に密接している周囲の敵全員を一瞬のうちに斬る 

落陽斬リ 

刖方 

太陽の力を剣に宿す、大ダメージの袈裟懸け居合い斬 y 

刃幕剣 

前方 

敵の波動を読み、刃自らが意思を持ったかのように攻撃を行う 

地脈天覇斬 

周囲 

剣を大地に刺すことで地脈を覚醒させ、地震を起こす 

風舞旋斬 

L1_H i_dli^ 

前方 

風に舞う m のように舞いながら、敵に対して連続攻撃を行う 

三日月斬 y 

刖方 

精神を集中することによって、気を三日月の刃に固定して、敵に向けてつ 

旋風の舞い 

周囲 

槍を大きく回転させ、四方の敵に対し、同時に攻撃を仕掛ける i 

千人突き 

前方 

高速の連続突き攻撃 

援護射撃 

周囲 

味方の交戦時、支援射撃で援護行動をとる 

ァシュラ破天舞 

周囲 

剣に封印されているアシュラを解き放ち、敵全体にダメージを与える破天舞を発動 
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火炎魔法 

効果 遽 

ファィァ 

有効エリア内の敵1体に対して、火球を飛ばしてダメージを与える 

ファイアコーティング 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して，所持する武器に火の属性を付加 

ファイア ボム 

有効エリア内で指定した敵味方全てに対して、広範囲に火球を爆発させる 

ファイア■ブラスト 

有効エリア内の任意の敵1体に対して、火炎を発生させる 

ファイア • フィールド 

有効エリア内の全ての敵に対して、広範囲に火炎爆風を発生させる 

ファイア•エレメント 

自分を中心とした有効エリア内の敵に対して、近距離の敵に対し炎を発生させる 

フレイム.ブレス 

自分から一方向の有効エリア内の敵に対して、前方に向かって火炎を放射する 

ヘル •ファイア 

自分を中心に中規模の有効エリアに対して、炎の壁を発生させる 


氷寒魔法 

効果 _ ■■■■I 

ヘィル 】 

有効エリア内の敵1体に対して、氷礫を飛ばしてダメージを与える 

アイスコーティング 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、所持する武器に氷の属性を付加 

アイス ■ フォグ 

有効エリア内で指定した敵味方全てに対して、広範囲に氷礫を爆発させる 

ダイヤモンドダスト 

有効エリア内の任意の敵1体に対して、敵の体内の空気を氷の結晶に変換する 

フリーズン-エアー 

有効エリア内の全ての敵に対して、広範囲の空気を氷の結晶に変換する 

アイス エレメント 

自分を中心とした有効エリア内の敵に対して k 近距離の敵に対し冷気を発生させる 

アイス .ブレス 

自分から一方向の有効エリア内の敵に対して、刖方に向かって冷気を放射する 

ブリザード.ストーム 

自分中心に中規模の有効エリアの敵に対して、氷の壁を発生させる 1 


ご 土 

田荜広 

効果 

ライトニング • ボルト 

有効エリア内の敵1体に対して、プラズマを飛ばしてダメージを与える 

サンダー コーテ イング 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、所持する武器に雷の属性を付加 

エナジー ■ ボム 

有効エリア内で指定した敵味方全てに対して、広範囲にプラズマ地帯を発生させる 

エナジー.ポルト 

有効エリア内の任意の敵1体に対して、雷を発生させて敵1体にダメージ 

エナジー.フイールド 

有効エリア内の全ての敵に対して、局地的プラズマ地帯を発生させる 

サンダー•エレメント 

自分を中心とした有効エリア内の敵に対して、近距離の敵に対し雷を発生させる 

サンダー*ウェーブ 

自分から一方向の有効エリア内の敵に対して、前方に向かってプラズマを放射する 

サンダ ー ■スト ー ム 

自分中心に中規模の有効エリアの敵に対して、プフズマの壁を発生させる 


暗黒魔法 

効果 

デス キル 

有効エリア内の敵1体に対して、自分の HP を消費してダメージを与える 

夕' ^-—クコ—彳ンク ' 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、所持する武器に暗黒の属性を付加 

ポイズン 

有効エリア内の敵に対して、空間に毒性の霧を発生させる 

ダークゾーン 

有効エリア内の任意の敵1体に対して、空間を圧縮してダメージを与える 

ブラックホール 

有効エリア内の任意の敵1体に対して、戦闘エリア外へ強制転送して追放 

メルトアイテム 

有効エリア内の敵1体に対して、任意の敵が所持している武器を破壊する 


神聖魔法 

効果 

ヒール 

有効エリア内の味方1体に対して、 HP を小程度回復させる 

ワイドヒール 

有効エリア内の味方全てに対して、 HP を回復させる 

キュアー 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、石化 沈黙 毒などの異常を回復 

リカノ ゞ リー :! 

有効エリア内の味方1体に対して、現在レベルの最大値まで HP を回復する 

ヒール ウィンド 

画面内の全ての味方に対して、キャラクタの HP を回復 

リバイバル 

有効エリア内の味方1体に対して、戦闘不能の状態を回復する 


補助魔法 

効果 

タイムスロウ 

有効エリア内で指定した敵味方全てに対して、待ち時間を延ばし、夕™ンの屄りを遅める 

ファースト 

有効エリア内で指定した敵味方全てに対して、待ち時間を早め、ターンの戻りを早める 

サイレンス 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、任意のキャラの魔去詠唱を一定時間無効化 

ブレスァップ 

有効エリア内で指定した敵味方こ対して、防御力及び魔法防御力を上昇 

力ース 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、防御力及び、魔法防御力を下げる 

ストーン 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、全ての行動を一定時間停止させる 

マジックバリア 

有効エリア内で指定した敵味方1体に対して、魔法防御力を一定時間、最大値に維持する 
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DirectX について 


DirectX とは、 Windows 98/95 の機能を拡張するプログラム （ AR ) です。 

画像処理用の Direct Draw 、 音声を扱う Direct Sound 、 3次元画像を扱う Direct 3 D 、そして 
ネットワーク機能を扱う Direct Play などをひとまとめにしたものが Direct X です。 

システムに深く関わるプログラムであるため、インス!-ールにも注意が必要になります。特 


に機種や周辺機器のドライバによっては特定の DirectX のバージョンに対応していなかったり、 
最新の DirectX がインストールされている機種に古いバージョンの DirectX を重ねてインスト ー 
ルすると、パソコンの動作にトラブルが生じる場合がありますのでご注意ください。 

また v 製品によっては DirectX に対応した最新ドライバを別途用意する必要があります。詳 
しくはお使いのパソコン及び周辺機器の製造元か Microsoft 社にお問い合わせいただくか、雑 
誌の付録 CD - ROM やインターネット、パソコン通信などから最新ドライバを入手してくださ 


ぃ。 _ 

「西風」付属の Direc 1: X 5 のインストールは、 Microsoft 社製のセットアッププログラムによっ 
て行なわれます。このセットアッププログラムは' お使いの機器のデバイスドライバが 
DirectX に対応しているかをチェックし、対応していな I ヽ場合は DirectX に置き換えるかどうか 
を確認します。 DirectX 5 をインストールしたことによってシステムが不安定になったり、 
Windows 98/95 が起動しなくなった場合は、お使いのバソコン及び周辺機器の製造元か 
Microsoft 社にご相談ください。 



① roiSC - IJ を CD - ROM ドライブにセットレます。 

※オートプレイ機能を “ ON ” にしている場合はセット後しばらくすると、自動的に起動メ 
ニューが表示されますので <Exit> をクリックして終了してください。 

② アプリケーシヨンを全て終了してください。 

③ [マイコンピュータ]を開き、セツトした CD - ROM ドライブ （“ Zep — cdl ”） を右クリツクし 

[開く]を選択します。 _ 

④ “Dxinst.exe” をダブルクリックします。 Microsoft 社製のセットアップフロクフムによって 
インス!'•ールが開始されます。メッセージが表示されましたら内容をよく読んで、指示に 
従ってインストールしてください。 



厶が開始できない 


ゲーム開始時に画面が切りかわった瞬間にゲーム自体が終了し、 Windows 98/95 の画面に 


戻ってしまう 


厶ービー再生に必要な Indeo Video 4及び DirectX Media 5.1 がインストールされていない 
か、同ドライバに異常がある場合にこのような状態になる可能性があります。 

P .19 と P .20 の方法に従って Indeo Video 4と DirectX Media 5.1 をインストールしてください。 
上記の原因以外にもハードウェア関連の不具合の可能性があリますので、ビデオボード•サ 
ウンドボ ー ドには、パソコン及びボードなどの製造元の最新ドライバをお使いください。 





パソコンが起動しない/画面に何も表示されない 

... - , . ■ ■ ' ■ '■ • .— . 


DirectX 5 のインストール後、画面が真っ黒になったまま停止してしまうなどの症状が生じた 
場合は、いったんパソコン本体の電源を切り、30秒ほど経過した後、起動し直してください。 

以上の操作を行っても症状が改善されない場合はセーフモードで修復できる場合もありま 
す。ただし、セーフモードでの操作を誤ると、他の機能にも影響をおよぼす可能性があリ危 
険です。よくわからないときは、わからないまま操作を続けず、パソコン及びボードなどの 
製造元や詳しい方にご相談になってから行ってください。 


厂セーフモードでの起動方法| 

① バソコンの電源を入れ 、 “Starting Windows 98 ノ95…”または “ Windows 98/95 を起動してい 
ます”と表示されているときに[^8|キーを押します。 Windows 98/95 起動メニューが表示さ 
れます。 

② メニューの [Safe mode ] を選択します。 

③ 画面の指示にしたがってキーボードの種類などを答えるとセーフモードで起動します。 

④ 起動したら、次項「ディスプレイアダブタの確認と変更方法」を参照して正しいディスプレ 
イドライバを選択します。選択が終了したらパソコンを再起動します0 


ゲームの動作が異常に遅くなる 

■ し“:ん V . へ•■:ン■.か•つ.•ベ-. : :4?：-• :: ■: &•しス■夕:リ v # 織二人:: ■• v . :. av セ:亡ん—: _ ___: 


パソコンによってはゲームの動作が異常に遅くなる症状がでるものがあります。その場合は 
DirectX Media を OFF モードにしてプレイしてください。 

※〇 FF モードではイベントムービーの BGM と、ムービーを使用している魔法の効果音は鳴ら 
なくなリます。ご了承ください。 


DirectX Media を OFF モードにする方法] 

① 「西風」を終了し Windows に戻リます。アプリケーシヨンが全て終了しているか確認してく 
ださい。 

② 「 DISC -1 J を CD - ROM ドライブにセットします。 

※才ートプレイ機能を “ ON ” にしている場合はセット後しばらくすると、自動的に起動メ 
ニューが表示されますので <Exit> をクリックして終了してください。 

③ [マイコン ピュータ]を開き、セットした CD - ROM ドライブ （“ Zep — cdl ”） を右クリックし 
[開く]を選択します。 

④ “ Tool ” フォルダを右クリックし[開く]を選択します。 

⑤ “Mediaoff.exe” をダブルクリックします。これで OFF モードになリます。 

⑥ ゲームを開始してください。 

※この症状は富士通社製 FMV - BIBLO シリーズの一部で確認しています。 

※〇れけ乂 Media を ON モードに戻すには⑤で “Mediaon.exe” をダブルクリツクします。 
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♦ DirectX 5 のインストールによって、ディスプレイドライバが正しく選択されていない可能性 
があります。以下の「ディスプレイアダプタの確認と変更方法」を参照し v お使いのボードに 
あったディスプレイドライバを選択し直してください （ NEC 製 PC -982 1シリーズにビデオボー 
ドを拡張している場合、 DirectX 5 のインストール時に、本体内蔵のディスブレイドライバが自 
動的に選択される場合があリます）。 

また、お使いのパソコンにインス I ルされている DirectX のバージヨンにビデオボードの 
ドライバが対応していない可能性もあリますので、お使いのパソコン及びビデオボードの製 
造元にご相談ください。 

I "ディスプレイアダプタの確認と変更方法1 

① コントロールパネルを開き、[画面]を開きます。 

② [ディスプレイの詳細]のタブ、 〈ディスプレイの変更〉 ボタンあるいは < 詳細プロパティ> 
ボタンをクリックします。 

③ [アダプタの種類]あるいは[アダプタとドライバの情報]で、選択されているドライバを 
確認します。正しく選択されていない場合は、以下の手順で変更します。 

④ 〈変更〉 ボタンをクリックし、[デバイスの選択]ダイアログを表示させます。 

⑤ [ すべてのデバイスを表示]スイッチをクリックします。“製造元”を選択すると、“モデル” 
にボード名一覧が表示されます。 

⑧一覧からお使いのディスプレイアダプタ（ビデオボード）を選択します。一致するものがな 
い場合はバソコン及びボードなどの製造元にお問い合わせください。 


•ディスプレイドライバのバージョンが古いと、画面の表示がおかしくなる場合があリます。 
ビデオボード製造元の最新ドライバを別途入手しアップデートしてください。 

※この症状は Voodoo Bansee 搭載ポードで確認されました。 


効果音がならない、關が正常に再生されない 

ン、 ' •' , ‘..ノ ニ....'. ' - . ..... - - 

::心 w 心 Km 九.?^.:々ん .r 次.:;：. . ..;w 物:むマ.••ダべ?％ r せム 


音里かねかしい ] 

タスクバーのスピ ー カ ー アイコンをダプルクリックします。全体の音量は[音量コントロー 
ル]あるいは[再生ボリューム]の音量を調節します。 

吸 [ WAVE ] の音量は ( P .27) SYSTEM ウィンドウの Sound Volume で調節できます。 

タスクバーにスピーカーアイコンを表示するには、コントロールパネルを開き、[マルチメ 
ディア]の[オーディオ]タブにある[音量の調節をタスクバーに表示する]をチェックします。 

[ BGM が演奏されない] 

WAVE が正常に再生できるように、サウンドボードやドライバを設定し直してください。 
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本マニュアルの記載に従って操作しても正常に動作しない場合、もう一度以下をお確かめく 
ださい。 


1. 本マニュアル P .18 の「動作環境」を満たしているか、また、電源 v 接続、設定が正しく行わ 
れているか再度ご確認ください。 

2. お使いのバソコン及びポードなどが、 Windows 98/95 日本語版及び DirectX 5 以降に対応して 
いるか製造元にご確認ください。 

3. 「西風」添付の DirectX 5 をインストールすることによって、ディスプレイドライバやサウン 
ドドライバが正しく選択されていない場合があります。再度各ドライバが正しく選択、設定 
されているかご確認ください。ドライバの選択や設定、 D 〖 rectX 5 に対応した最新ドライバの 
入手やセットアップの方法はパソコン及びボードなどの製造元にお問い合わせください。 

4. 本マニュアル P .20 の「西風」の削除で、「西風」を削除し、再度インストールし直してプレイ 
してください。 


※再インストールする前にスキャンディスク及びデフラグ(最適化）を実行すると改善される 
場合があります。スキヤンデイスク及びデフラグの方法は Whdows 98/95 のマニュアルをご 
ください。 



5. 「西風」は CPU パワーを多量に消費します。無理にクロックアップされているマシンでは熱 
暴走の可能性があるため、無理なクロックアップは控え元に戻してください。 

6. ムービー、 BGM 、 効果音を“ OFF ” にしてプレイしてみてください。 

方法は、「西風」をインストールしたフオルダ内の “ Zep _ win . exe ” に “/ SAFE ” オプションを 
つけて実行します。 


① [スタートメニュー]-[ファイル名を指定して実行]を選択し、〈参照〉をクリックして、 
「西風」をインストールしたフォルダ内の “ Zep _ win . exe ” を選択します。 

② Zep _ win . exe の後に半角スぺースを1つ入れ、 / SAFE を入力し 〈 OK > をクリックします。 


7, Windows 98/95 の設定を初期状態に戻し、 CPU アクセラレータボード、増設しているボード 
などを外し、パソコンをできるだけ購入時の状態にしたうえで、「西風」をインス!ルし 
直してプレイしてみてください。 
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ゲームの内容やヒントなどのご質問は、お電話では受け付けておりません。どうしてもヒント 
が欲しい方は、往復ハガキ1枚につき質問を1つ書いて“日本ファルコ厶ヒント係”までお送り 
ください。またはインターネット“ファルコ厶ホームページ”の Q & A コーナーをご覧ください。 



伊西風のラゴノデイ〒 The Rhapsody oi Zephyr-I _ Microsoft Internet E ： plorer 


mmm 
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チ裏ル 


*0 1ンターネットゾーン 


http : // www.ralcom.cojp/ 
http : // www.talcom.com/ 


日本ファルコム株式会社 


〒190 -00 12 
TEL : 

FAX : 

E - mail : 


東京都立川市曙町卜 14-13 


042-527-650 1 


月曜〜金曜日（祝日除く）午前9:00〜午後5:30受付 

042-528-2714 

nihon @ falcom.com 


このソフ トウ ヱ アブ ログラムとマニュアルは著作権法で保護され ています。 当社に無断で複製すること及び賃貸、 
疑似レンタル、中古販売について、これを一切許可して おりません。 レンタルや無断コピーを行うと著作権法に 
より 厳しく処罰され ます。 このソフトウェアプログラムは1999年10月に発売され ました。 発売以降の新機種、 0 S 
に変更、バージョンアップ等 あった 場合は動作保証で きない 場合が あります。 ご了承ください。記載の商品名及 
び会社名等は登録各社の商標及び登録商標です。 
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